CONGEGNO TERRESTRE

PERSONAGGIO DI APPARTENENZA:

\ STRUTTURA ’

NAZIONE DI APPARTENENZA:

Nome: Strumentazioni
Scopo: 1°
Classe: 2°
Terrestred Navale Volante O 3°
Cap.minima:___ Cap.massima_____ 4°
Lunghezza: Larghezza: 5°
Altezza: Volume: B°
Carburante/energia: 7°
S. OFFENSIVI S. DIFENSIVI
1° 7° 1° 7°
2° 8° 2° 8°
3° 9° 3° 9°
q° 10° q° 10°
5° 11° 5° 11°
6° 1e2° 6° 1e2°
SUPPORTI SPECIFICHE
1° 7° > DETTAGLI STRUTTURALI
2° 8° Danni sopportabili:
3° g° Peso terrestre: Velocita massima
q° 10° N° di ponti (se vi sonao):
5° 11° Posizione del ponte di comando:
6° 12° Posizione dell'infermeria:

POTENZIAMENTI
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Posizione dell’'armeria:

Posizione della stiva / baule di carico:

> DETTAGLI GESTIONALI

Valare strategico del congegno:

Dadi strategici del congegno:

N° posti oltre la capienza massima dichiarata:

Capienza stimata della stiva / baule:




CONGEGNO TERRESTRE

PERSONAGGIO DI APPARTENENZA: NAZIONE DI APPARTENENZA:
\ EQUIPAGGIO ’
OBBLIGATORIO
UFFICIALI SUPERIORI UFFICIALI INFERIORI SOTTUFFICIALI GRADUATI

RISORSE ONORARIE

1:

NON OBBLIGATORIO

PERSONAGGI TEAM TEAM RISORSE CIVILI

Note: Note:
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